
 

   

 

MĚSTO ŠTERNBERK VYHLAŠUJE 
VEŘEJNOU SOUTĚŽ NA VYTVOŘENÍ 
JEDNOTNÉHO VIZUÁLNÍHO STYLU MĚSTA  
 

 
Šternberk: rozvíjející se město zajišťující pro obyvatele příjemné bydlení, pracovní příležitosti 
a vzdělání. Pro obyvatele i návštěvníky města nabízející možnosti společenského, kulturního 
a sportovního vyžití. 
 
 
Vyhlašovatel: 

Město Šternberk, Horní náměstí 78/16, 785 01 Šternberk, IČ 00299529, zastoupené 
Ing.Stanislavem Orságem, starostou 
na základě usnesení Rady města Šternberka č. 1464/34 ze dne 24.06.2020 
 
kontaktní osoba vyhlašovatele: 
odbor personalistiky, školství a kultury, Městský úřad Šternberk 
Mgr. Jana Kameníčková tel. 585 086 227, 725 875 381, e-mail: kamenickova@sternberk.cz 
www.sternberk.eu 

 
Město Šternberk v bodech: 

 nachází se na úpatí Nízkého Jeseníku, 16 km severně od Olomouce 

 k 1. lednu 2020 mělo město 13 543 obyvatel 

 Šternberk je z několika stran obklopen lesy, z jižní a západní strany je otevřen do krajiny 
Hané, severní a východní část je kopcovitá a členitá 

 středem města protéká řeka Sitka v délce asi 5 km 

 první písemná zmínka o městě je z roku 1296 

 město se pyšní titulem Historické město roku 2008 za regeneraci městské památkové zóny  

 turisty nejvyhledávanějšími jsou Hrad Šternberk, Šternberský klášter, kostel Zv. Panny 
Marie a Expozice času 

 město je známé ve sportovních kruzích, neboť se zde koná Mistrovství Evropy v závodech 
automobilů do vrchu Ecce Homo  

 
Město aktuálně využívá logo, původně vytvořené k výročí 700 let města, a heraldický znak. 
 

   
 

 
Cíl a předmět soutěže:  

Vytvoření funkčního a flexibilního loga, které bude přenositelné do mnoha formátů a médií 
(webové stránky, sociální sítě, tiskoviny, prezentace, kampaně, publikace, dárkové předměty, 
infografika a případně orientační systém, uvítací cedule na vstupech do města a další formáty 
související s komunikací a prezentací města). Aktualizace grafického manuálu. 

Vizuální identita by měla reflektovat povahu města:  
Šternberk je malebné historické město na rozhraní Hané a úpatí Nízkého Jeseníku.  

Doporučené základní barevné provedení jsou heraldické barvy města. 

https://www.sternberk.eu/images/stories/obrazky/1852-grafmanual.pdf
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Pravidla soutěže:  

Soutěž je vyhlášena jako veřejná neanonymní dvoukolová. Je určena všem fyzickým i 
právnickým osobám, které řádně vyplní přihlášku a dodrží všechny podmínky soutěže. Ze 
soutěže jsou vyloučeni zaměstnanci vyhlašovatele, členové hodnotící komise a osoby jim 
blízké.  

Zájemce o účast v soutěži (dále jen „soutěžící“) předloží vyhlašovateli soutěžní návrh splňující 
požadavky zadání a řádně vyplněnou a podepsanou písemnou přihlášku  

nejpozději 17. srpna 2020 do 12:00 hodin. 

Tento termín se považuje za uzávěrku prvního kola soutěže. Přihláška spolu se soutěžním 
návrhem musí být do uvedené doby doručena v zalepené obálce označené „Veřejná soutěž – 
logo – NEOTVÍRAT“ na adresu Městský úřad Šternberk, Horní náměstí 16, 785 01 Šternberk 
nebo osobně na podatelně Městského úřadu (Opavská 1, Šternberk). Soutěžní návrh bude 
zpracován v českém jazyce a podán v jednom vyhotovení.  

Soutěžící svým podpisem na přihlášce dávají najevo souhlas s podmínkami soutěže a s 
bezúplatným vystavením soutěžních prací a jejich následným publikováním. Rovněž tím 
udělují vyhlašovateli svůj výslovný souhlas se zveřejněním svých údajů za podmínek 
vyplývajících z příslušných právních předpisů. Vyhlašovatel se zavazuje k ochraně autorských 
práv a prohlašuje, že nezneužije žádný ze soutěžních návrhů, ani jejich část, ke svým zájmům. 

Soutěž je dvoukolová, ze soutěžních návrhů splňujících stanovené požadavky na obsah a 
formu vybere porota nejvýše pět nejzdařilejších návrhů, které postoupí do druhého kola 
soutěže. Soutěžící, jejichž návrh postoupí do druhého kola, obdrží požadavky na rozpracování 
svého návrhu a na základě vyhodnocení poroty pak vyhlašovatel vyhlásí vítěze soutěže.  

Vyhlašovatel si vyhrazuje právo nevyhlásit žádnou z prací jako vítěznou. Vyhlašovatel je také 
oprávněn soutěž zrušit, vyskytnou-li se důvody hodné zvláštního zřetele, pro které nelze 
v soutěži pokračovat. 

 

Hodnotící porota: 

Soutěžní návrhy v obou kolech posoudí a vyhodnotí porota jmenovaná vyhlašovatelem 
soutěže ve složení: 
Nezávislá část poroty: 
Ing. Ladislav Kopecký, Createam   
Ing. arch. Pavel Martinka, martinka spusta architekti / masparti 
Ing. Petr Kaňák 
 
Zástupci města: 
Ing. Stanislav Orság, starosta 
Jiří Kraus, 1. místostarosta 
Mgr. Libor Šamšula, 2. místostarosta 
Mgr. Irena Černocká 
Mgr. Jana Kameníčková 
Ing. Pavel Sehnal 
 
Náhradníci: 
doc. Ondřej Michálek, Pedagogická fakulta UPOL 
Mgr. Leona Křížová, Studio Křížovi 
Mgr. Petr Skyva 
Mgr. Lenka Reimerová 
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Kritéria hodnocení: 

 originalita, původnost, nezaměnitelnost či podobnost jiným městům  

 celková výtvarná úroveň návrhu – barvy, typ písma, kompozice, jednoduchost a 
srozumitelnost  

 funkčnost a praktická využitelnost: možnost zmenšení na velikost 15x15 mm, využití pro 
polygrafické zpracování a na označení trojrozměrných a reliéfních předmětů 

 

Požadovaný rozsah a zpracování soutěžních návrhů pro 1. kolo: 

Soutěžící předloží maximálně 5 návrhů soutěžního díla, každý bude posuzován samostatně. 
Každý soutěžní návrh loga musí být předložen/vytištěn samostatně na papíře formátu A4 
v základním barevném i černobílém provedení v rozměru 15x15 cm a ve zmenšení na 
minimální rozměr 15x15 mm a na datovém nosiči ve formátu *pdf. 
 

Vyhodnocení 1. kola: 

Hodnocení 1. kola soutěžních návrhů se uskuteční od 18. do 24. srpna 2020. Ze soutěžních 
návrhů splňujících stanovené požadavky na obsah a formu vybere hodnotící porota na základě 
hodnotících kritérií nejvýše pět nejzdařilejších návrhů, které postoupí do 2. kola soutěže. 
Výsledky 1. kola soutěže zveřejní porota na internetových stránkách vyhlašovatele nejpozději 
do 10 dnů od jeho vyhodnocení. 

 

2. kolo soutěže: 

2. kola soutěže se může zúčastnit pouze soutěžící, jehož soutěžní návrh byl vybrán hodnotící 
komisí v 1. kole soutěže.  

Soutěžící v rámci 2. kola předloží vyhlašovateli soutěžní návrh rozpracovaný v konkrétních 
výstupech:  

 návrh hlavičkového papíru (barevná i černobílá verze),  

 návrh vizitky,  

 návrh šablony prezentace PowerPoint 

 vizualizace použití k potisku propagačních předmětů (hrnek, propiska) 
nejpozději v termínu stanoveném vyhlašovatelem. Takto rozpracovaný soutěžní návrh bude 
doručen v tištěné verzi a na datovém nosiči na adresu a označen v souladu s požadavky pro 
1. kolo. Návrhy, které budou vyhlašovateli doručeny v rozporu s těmito požadavky, 
vyhlašovatel do soutěže nezařadí.  
2. kolo proběhne s osobní prezentací soutěžních návrhů před porotou. Osobní prezentace 
proběhne v září 2020. Osobní účast na prezentaci je pro soutěžící povinná a je podmínkou 
účasti ve 2. kole soutěže. 
 

Vyhodnocení 2. kola a vyhlášení výsledků soutěže: 

Hodnotící porota ve 2. kole soutěže vyhodnotí na základě hodnotících kritérií nejlepší návrh. 
Vyhlašovatel na základě vyhodnocení komise vyhlásí vítěze soutěže. Vyhlašovatel si 
vyhrazuje právo nevyhlásit žádnou z prací jako vítěznou. Rozhodnutí vyhlašovatele je konečné 
a nelze se proti němu odvolat, ani je podrobit soudnímu přezkumu. Všem soutěžícím budou 
bezprostředně po vyhlášení vítěze oznámeny výsledky soutěže spolu s termínem, od kterého 
lze uplatnit žádosti na vrácení předložených soutěžních návrhů. Vyhlašovatel zveřejní 
výsledky soutěže také na svých webových stránkách. Slavnostní vyhlášení výsledků soutěže 
proběhne také na vernisáži výstavy soutěžních prací. 
 

Za umístění mezi nejlepšími návrhy, tj. postup do 2. kola, náleží soutěžícím peněžní dar 
každému ve výši 5.000 Kč za postup, dále 5.000 Kč za třetí místo, 7.000 Kč za druhé místo a 
autorovi vítězného návrhu bude vyplacena částka 13.000 Kč a bude s ním uzavřena smlouva 
na 35.000 Kč na aktualizaci grafického manuálu. 


